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“Com jogos e brincadeiras, a estatistica vai as escolas
do 1°ciclo”

Vamos explorar a representacao grafica de dados através de jogos e
brincadeiras, conduzindo o aluno a compreensdao intuitiva da
representacao grafica e da informacao por ela traduzida, num ambiente
lidico em que eles proprios poem “Maos a Obra”. Jogamos, cortamos,

pintamos e aprendemos!

PuUblico-alvo: Alunos do ensino basico do 22 ao 32 ano.
Duracgéo: Aproximadamente 2 horas.

Materiais necessarios: serdao formados grupos de 3 alunos e para cada
grupo sera necessario:

e duas folhas de cartolina A4 de cor clara (preferencialmente branca);
e uma tesoura;
e marcadores ou lapis de varias cores.



